Regulamento Geral

I. Objetivos

A Copa Escolar Unip / Radio Mix tem como objetivo, desenvolver no aluno o gosto pela
pratica esportiva, e através da mesma, desenvolver a integracao entre os seus
participantes, o respeito as regras, e dessa forma, colaborar com o processo sécio-
educativo dos alunos.

II. Organizacao

A Copa Escolar Unip/ Radio Mix sera organizada pela Futebras em conjunto com o
Departamento Técnico da Universidade Paulista — UNIP.

III. Participantes

Art. 1° - A Copa Escolar Unip /Radio Mix contara com a participacdo de instituicoes de
ensino médio de Sao Paulo.

Art. 2° - A Copa Escolar Unip/ Radio Mix sera disputada na categoria Infanto-Juvenil
(nascidos em 90/91/92) nos naipes masculino e feminino nas modalidades voleibol,
handebol, basquetebol e futsal (ver regulamento especifico de cada categoria).

Art. 3° - Cada colégio s6 podera inscrever 2 (dois) atletas federados por modalidade, sendo
que sera permitida a permanéncia de apenas 1 (um) atleta federado em quadra.

IV. Inscricoes

Art. 1° - As inscri¢oes para a Copa Escolar Unip/ Radio Mix serao feitas mediante a
confeccao da Carteirinha do Estudante Radio Mix por parte dos atletas. A mesma sera o
documento oficial do evento, e devera ser apresentada em todos os jogos.

Art. 2° - Cada colégio devera enviar uma relacdo nominal contendo os integrantes de suas
equipes separadamente por modalidade, indicando, caso haja, quais os atletas federados.

Art 3° - A inscricdo do aluno por parte da instituicao de ensino deixara claro que o mesmo
foi submetido a exames médicos que atestam sua perfeita condicao de saude para a
pratica do esporte.

V. Sistema de Disputa

Art. 1° - O sistema de disputa sera definido conforme o numero de participantes,
conforme descrito abaixo:

Art. 2° - Até 5 equipes todas jogam contra todas em turno unico e os dois primeiros
colocados do grupo fazem a final e o 3° e 4° colocado disputam a medalha de bronze.

Art. 3° - Para 6 ou 8 equipes os times serdo sorteados em dois grupos iguais. As equipes
jogam dentro do grupo todos contra todos em turno tnico classificando-se para as
semifinais as duas primeiras equipes de cada grupo. O 1° colocado do grupo A joga contra
0 2° colocado do grupo B e o 1° colocado do grupo B joga contra o 2° colocado do grupo A.



§ 1° - Nas modalidades com 6 equipes, as Ultimas colocadas de cada grupo jogarado sua
terceira partida na disputa do 5° e 6° lugar.

Art. 4° - Para 9 equipes os times serdo sorteados em 3 grupos com 3 equipes em cada. As
equipes jogam dentro do grupo todos contra todos em turno tnico classificando-se para
as semifinais da SERIE OURO as equipes melhores classificadas de cada grupo mais o
melhor 2° colocado dentre todos os grupos. Nas semifinais da SERIE OURO o 1° colocado
do grupo A joga contra o 1° colocado do grupo B e o 1° colocado do grupo C joga contra o
2° melhor colocado de todos os grupos. As equipes vencedoras de seus jogos da semifinal
fardo a final e as equipes perdedoras jogam a disputa do 3° lugar da SERIE OURO.

§ 1° - Estarao classificados para a SERIE PRATA a 22 e a 3% equipes melhores
classificadas em 2° lugar nos seus grupos mais as duas melhores classificadas em 3°
lugar nos seus grupos. Nas semifinais da SERIE PRATA o 2° melhor 2° colocado de todos
os grupos joga contra o 2° melhor 3° colocado de todos os grupos e o 3° melhor colocado
de todos os grupos joga contra o 3° melhor 2° colocado de todos os grupos. Apenas os
vencedores da semifinal da SERIE PRATA farao jogo valido pelo titulo.

Art 5° - Sistema de pontuacao e classificacao. (vide regulamento especifico)

Art. 6° - Os jogos serdo realizados aos sabados e/ou domingos do més de Maio e Junho
(excecao feita aos feriados).

VI. Premiacao

Art. 1° - Troféu e medalhas para o campeao, vice e 3° lugar de cada modalidade/naipe,
medalhas para os atletas e Kits da SPALDING que serao distribuidos aos melhores atletas
apos a final de cada categoria.

VII. Penalidades

Art. 1° - A equipe que nao estiver no local de jogo preparada para jogar, no horario
previsto, perdera por W.O. mesmo que a equipe adversaria se prontifique a jogar.

Art. 2° - O atleta ou técnico que for desqualificado ou expulso em qualquer fase do
campeonato sera suspenso automaticamente da partida seguinte.

Art. 3° - Caso seja comprovada a irregularidade da inscricdo do atleta, o mesmo sera
eliminado do torneio, e a equipe perdera os pontos das partidas que o mesmo tenha
disputado.

Art 4° - Os protestos de qualquer natureza serdao aceitos no prazo de 48 (quarenta e oito)
horas apés o ocorrido e deverdo ser entregues em forma de oficio assinados pelo
responsavel. O caso sera julgado na primeira quarta-feira apés o fato e o resultado sera
divulgado através do site www.atleticaunip.com.br/copaescolar

Art. 5° - Em caso de danos causados nos locais de disputa dos jogos, a instituicao
responsavel devera indenizar a Futebras, no valor referente ao reparo do referido dano.

Art. 6° - Serdo aplicadas penas disciplinares classificadas em adverténcia, suspensao e
eliminacdo do campeonato, além de outras sancdes aos colégios e as pessoas de
responsabilidade definitiva e pertencente as equipes inscritas, que incorrerem nas
seguintes infracoes:

a) Prejudicar o bom andamento da competicao


http://www.atleticaunip.com.br/copaescolar
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Promover desordem antes, durante e apds os jogos

Incentivar os atletas ao desrespeito as autoridades e adversarios
Estimular os atletas a pratica da violéncia

Proferir palavras ou fazer gestos ofensivos a moral

Atirar objetos dentro dos locais de jogos

Invadir os locais dos jogos

Faltar com o respeito as autoridades ou coordenadores da competicao
Agressao mutua entre dirigentes

Agredir juizes, demais autoridades ou adversarios

Depredar as instalacdes do local dos jogos
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§ 1° - O atleta ou componente da equipe que vier a agredir o arbitro, auxiliares ou
representantes, sera eliminado definitivamente do campeonato.

§ 2° - Problemas disciplinares com parentes de Atletas e/ou Torcedores de uma
determinada equipe poderao acarretar em punicoes para os Atletas ou para a Equipe,
dependendo do caso (os fatos ocorridos serdao avaliados pela Comissao Disciplinar)

Art. 7° — Caso haja necessidade de voto de minerva, em recursos impetrados por Colégios
ou técnicos a Futebras é soberana na determinacdo do procedimento a ser tomado.

Art. 8° - Os oficiais vinculados a qualquer entidade que tiver equipes na Copa Escolar
UNIP Radio MIX (técnicos, jogadores, dirigentes), s6 poderao atuar como arbitro ou fiscal
nas categorias em que a entidade nao estiver participando, caso isso ocorra a equipe
ligada ao arbitro ou fiscal perdera os pontos da partida em questao.

Regulamento Voleibol

Art. 1° - Os jogos seguirdo as regras da CBV, excecao feita:

a) Os jogos da fase classificatoria serao disputados em melhor de 3 sets, sendo os
dois primeiros até 25 (vinte e cinco) pontos, e o 3° set sera disputado até 15
pontos.

Art 2° - O limite maximo é de 12 atletas por jogo.
Art 3° - O numero minimo de atletas para o inicio da partida é de 6 (seis) atletas.

Art 4° - A rede sera fixada na altura de 2,24m no naipe feminino e a 2,40m no naipe
masculino.

Art. 5° - Cada equipe tera direito a 1 pedido de tempo por set, além dos dois tempos
técnicos no 8° e 16° pontos.

Art. 6° - Cada equipe devera disponibilizar uma bola Penalty para a realizacao do jogo.

Art. 7° - A partida final assim como a disputa de 3° lugar sera disputada em 5 sets, sendo
os quatro primeiros de 25 pontos e o quinto set de 15 pontos.

Art. 8° — A pontuacéao da fase classificatéoria (1% fase) sera a seguinte:
Vitoria: 3 pontos

Derrota: 1 ponto
Derrota por W.O: -1



Art. 9° — Servirao para critérios de desempate na classificacao:

-) Confronto Direto (Somente para duas equipes)
) Maior numero de vitorias
-) Sets average (sets ganhos divididos pelos sets perdidos)
) Pontos avarege (pontos marcados divididos pelos pontos sofridos)

-) Sorteio

a
b
c
d
f

Regulamento Futsal

I - Normas técnicas

Art. 1° — As regras serao as oficiais da F.P.F.S., ressalvados os ajustes deste Regulamento.
Art. 2° — As bolas utilizadas serao:

Bola Penalty - Masculino (Max 500) e Feminino (Max 200)

Art. 3° - O limite maximo € de 12 atletas por jogo.

Art. 4° — O namero minimo de atletas para o inicio da partida é de 5 (cinco) atletas.

Art. 5° — Nao sera permitida a continuacao ou prosseguimento da partida se uma das
equipes, ou ambas, ficar reduzida a menos de 3 (trés) atletas na quadra de jogo.

Art. 6° — As equipes deverdo respeitar rigorosamente os horarios dos jogos chegando com
antecedéncia minima de 30 (trinta) minutos.

§ Unico — Havera tolerancia maxima de 5 (cinco) minutos apés o horario estabelecido para
a primeira partida da rodada.

Art. 7° — O representante da equipe devera fornecer ao mesario, 30 (trinta) minutos antes
do inicio da partida, as carteiras de estudante ISE MIX e a relacdo dos atletas (cartelao),
de forma legivel, nela constando os ntiimeros das respectivas camisas. Caso nao seja
sanada a irregularidade sera relatada em stumula e a entidade sera passivel de punicao.

Art. 8° — Duracao da partida:

Masculino — Dois tempos de 20 (vinte minutos) corrido

Feminino — Dois tempos de 20 (vinte minutos) corrido

Art. 9° — Sera concedido as equipes disputantes, objetivando dar instrucodes aos atletas, o
direito de solicitar o pedido maximo de 2 (dois) tempos técnicos, um em cada periodo da

partida, sendo de 1 (um) minuto a duracdo de cada tempo técnico solicitado.

§ Unico - Se, eventualmente, nao houver sido utilizado o pedido de tempo técnico do
segundo periodo da partida o mesmo podera ser utilizado na prorrogacao.

Art. 10° — Quando um jogo for suspenso e ndo houver decorrido um terco de sua duracao,
sera realizado um novo jogo com o placar em zero a zero. A data, local e horario serdo
determinados pelo departamento técnico da Copa Escolar UNIP Radio MIX.



Art. 11° — Quando um jogo for suspenso e houver decorrido um terco de sua duracao,
sera realizada a continuacao da partida, mantendo-se o placar do jogo, no momento em
que ocorreu a interrupcao para a complementacdo do tempo que faltava para o
encerramento da partida. A data, local e horario para a continuacao do jogo, serao
determinados pelo departamento técnico da Copa Escolar UNIP Radio MIX.

Art. 12° — No caso de uma partida ser suspensa e ja houver decorrido (2) dois tercos de
sua duracao, sera mantido o resultado do jogo, quando da interrupcao.

Art. 13° — A partida que for interrompida por insuficiéncia de atletas de uma ou de ambas
as equipes, é considerada encerrada e o placar € mantido.

Art. 14° — A equipe deve estar rigorosamente uniformizada (uniforme completo: camisas,
calcdes e meias de cano longo, sem quaisquer diferenciacdes). Sera obrigatério o uso de
caneleiras e nao sera permitido o uso de cal¢cdes e meias com listras ou distintivos de
clubes profissionais bem como shorts térmicos de cor diferente dos calcoes.

§ Unico — Em caso de infracdo deste item, o atleta ficara proibido de atuar por sua equipe
na partida em vigor até que regularize a sua situacao.

Art. 15° — E vedado ao atleta o uso de qualquer objeto reputado pelo arbitro como perigos
0 ou nocivo a pratica do desporto. O arbitro exigira a remocao de qualquer objeto que, a
seu critério, possa molestar ou causar dano ao adversario ou a si proprio. Nao poderao
usar piercing ou brincos. Nao sendo obedecido em sua determinacao, ordenara a
expulsdo do mesmo.

Art. 16° — A pontuacao da fase classificatoria (1® fase) sera a seguinte:

Vitéria: 3 pontos
Empate: 1 pontos
Derrota: O ponto
Derrota por W.O: -1

Art. 17° — O nao comparecimento (WO) tera como resultado o placar de 2 (dois) a zero a
favor do vencedor.

§ 1° - Caso ocorra com as duas equipes, ambas serdo consideradas perdedoras por 2
(dois) a zero.

§ 2° - A entidade que participar em carater irregular, perdera o jogo pelo resultado de 2
(dois) a zero, caso seja a irregularidade comprovada.

§ 3° - O nado comparecimento caracteriza o WO, e uma vez constando da stmula de jogo,
nao permite qualquer recurso administrativo.

8§ 4 - Nao cabera direito a protesto, alegacao de mau tempo, transito, dificuldade de
locomocao até os locais de competicao, ou outra razao.

Art. 18° — Servirao para critérios de desempate na classificacao

a-) Confronto Direto (Somente para duas equipes)
b-) Maior nimero de vitorias

c-) Saldo de gols

d-) Gols proé

e-) Menor ntiimero de gols sofridos

f-) Sorteio

Art. 19° — Nas fases semifinal e final, caso uma partida tera duracédo de 2 tempos de 20
minutos cronometrados, caso a partida termine empatada, havera uma prorrogacédo apos



cinco (5) minutos de intervalo, com dois periodos de cinco (5) minutos cronometrado, sem
pedidos de tempo e intervalo de um (1) minuto entre os periodos. Caso a partida continue
empatada, havera 5 cobrancas de penalidades maximas alternadas de atletas que estao
em sumula. Se continuar empatada, havera cobrancas das penalidades maximas
alternadas até que uma das equipes obtenha vantagem.

Das Penalidades

Art. 20° — O atleta que receber cartdo vermelho sera suspenso, automaticamente, por 01
(uma) partida e podera ser eliminado da Copa Escolar UNIP Radio MIX ou suspenso por
mais jogos, dependendo do relatério redigido na simula pelo arbitro. Estes casos seréo

julgados pela Comissdo Organizadora.

Art. 21° — O atleta punido com 03 (trés) cartdées amarelos devera cumprir 01 (uma) partida
de suspenséo.

Art. 22° — O limite de faltas coletivas por periodo, sera de 5 (cinco) faltas, sendo cobranca
direta sem barreira a partir da 62 falta.

Regulamento Basquete

NORMAS TECNICAS

Paragrafo tnico - Os jogos serdo regidos pelas regras internacionais da FIBA, excecoes
feitas aos itens que seguem;

Art. 1° - Os jogos serao compostos por 4(quatro) tempos de 10(dez) minutos corridos,
sendo que o cronoémetro sera parado apenas em lances-livres, e pedidos de tempo
debitado. Os ultimos trinta segundos do primeiro, segundo e terceiro quarto serao
cronometrados, bem como o ultimo minuto do jogo ou prorrogacoes.

Art. 2° - Entre o 1° e 2° quartos, e 3° e 4°quartos havera um intervalo de um minuto.
Havera um intervalo de 5 minutos do 2° para o 3° quarto, e caso haja necessidade, do 4°
tempo para a 1* prorrogacao.

Art. 3° - O limite maximo é de 12 atletas por jogo.

Art. 4° - O namero minimo de atletas para o inicio da partida em qualquer categoria € de
S atletas.

Art. 5° - As equipes terao direito a quatro tempos debitados de 1 minuto por partida,
sendo um em cada quarto de jogo.

Paragrafo tinico - No ultimo minuto cronometrado do jogo, a equipe podera usar um
tempo extra de 30 segundos, que podera ser solicitado pelo jogador com posse de bola
mesmo a bola estando em jogo.

Art. 6° - As prorrogacdes serdo de 5 minutos corridos, com paradas somente nos lances
livres. Durante a prorrogacdo nao serao permitidos tempos debitados.

Art. 7° — A pontuacao da fase classificatéria (1* fase) sera a seguinte:
Vitéria: 3 pontos

Derrota: 1 ponto
Derrota por W.O: O pontos



Art. 8° — Servirao para critérios de desempate na classificacao:

) Confronto Direto (Somente para duas equipes)

) Pontos average (pontos ganhos divididos pelos pontos sofridos)
-) Maior nimero de pontos feitos

-)Sorteio

a_
C_
d
e
Art. 9° - As bolas utilizadas serdo da Spalding.

Regulamento Handebol

I - Das Disputas

Art. 1° — As regras serao as oficiais da FPHb, ressalvados os ajustes deste Regulamento.
Art. 2° - As bolas utilizadas serdo:

Penalty - Masculino H3L e Feminino - H2L

Art. 3° — O nimero maximo é de 14 atletas por jogo.

Art. 4° - O ntmero minimo de atletas para o inicio da partida em qualquer categoria € de
S atletas.

Art. 5° — Nao sera permitida a continuacao ou prosseguimento da partida se uma das
equipes, ou ambas, ficar reduzida a menos de 3 (trés) atletas na quadra de jogo.

Art. 6° — As partidas terdo a duracéo de dois periodos de 20 (vinte) minutos corrido.

Art. 7° — Sera concedido as equipes disputantes, objetivando dar instrucdes aos atletas, o
direito de solicitar o pedido maximo de 2 (dois) tempos técnicos, um em cada periodo da
partida, sendo de 1 (um) minuto a duracdo de cada tempo técnico solicitado.

Art. 8° — Quando um jogo for suspenso e ndo houver decorrido um terco de sua duracéo,
sera realizado um novo jogo com o placar em zero a zero. A data, local e horario serdo
determinados pelo departamento técnico da Copa Escolar UNIP Radio MIX.

Art. 9° — Quando um jogo for suspenso e houver decorrido um terco de sua duracao, sera
realizada a continuacao da partida, mantendo-se o placar do jogo, no momento em que
ocorreu a interrupcao para a complementacdo do tempo que faltava para o encerramento
da partida. A data, local e horario para a continuacao do jogo, serdo determinados pelo
departamento técnico da Copa Escolar UNIP Radio MIX.

Art. 10° — No caso de uma partida ser suspensa e ja houver decorrido (2) dois tercos de
sua duracao, sera mantido o resultado do jogo, quando da interrupcao.

Art. 11° — A partida que for interrompida por insuficiéncia de atletas de uma ou de ambas
as equipes, € considerada encerrada e o placar é mantido.

Art. 12° — A equipe deve estar rigorosamente uniformizada (Camisas, calcdes e meias sem
quaisquer diferenciacdes).



§ Unico — Em caso de infracdo deste item, o atleta ficara proibido de atuar por sua equipe
na partida em vigor até que regularize a sua situacao.

Art. 13° — E vetado ao atleta o uso de qualquer objeto reputado pelo arbitro como perigos
0 ou nocivo a pratica do desporto. O arbitro exigira a remocao de qualquer objeto que, a
seu critério, possa molestar ou causar dano ao adversario ou a si proprio. Nao poderao
usar piercing ou brincos. Nao sendo obedecido em sua determinacédo, ordenara a
expulsdo do mesmao.

Art. 14° — A pontuacao da fase classificatoria (1* fase) sera a seguinte:

Vitoria: 3 pontos
Empate: 1 pontos
Derrota: O ponto
Derrota por W.O: -1

Art. 15° — O néao comparecimento (WO) tera como resultado o placar de 10 (dez) a zero a
favor do vencedor.

§ 1° - Caso ocorra com as duas equipes, ambas serdo consideradas perdedoras por 10
(dez) a zero.

§ 2° - A entidade que participar em carater irregular, perdera o jogo pelo resultado de 10
(dez) a zero, caso seja a irregularidade comprovadas

§ 3° - O nao comparecimento caracteriza o WO, e uma vez constando da simula de jogo,
nao permite qualquer recurso administrativo.

§ 4° - Nao cabera direito a protesto, alegacdo de mau tempo, transito, dificuldade de
locomocéo até os locais de competicao, ou outra razao.

Art. 16° — Critérios de Desempate

a-) Confronto Direto (Somente para duas equipes)
-) Maior numero de vitorias
) Saldo de gols
-) Gols pro
) Menor numero de gols sofridos

-) Sorteio

b
c-
d
e-
f
Art. 17° — Nas fases semifinal e final, caso uma partida termine empatada, havera uma
prorrogacdo apés cinco (5) minutos de intervalo, com um periodo de cinco (5) minutos.
Persistindo o empate havera nova prorrogacdo com periodo de cinco minutos. Se ao
término da segunda prorrogacdo o jogo continuar empatado havera 3 cobrancas de 7

metros alternados. Se continuar empatada, havera cobrancas de 7 metros alternados até
que uma das equipes obtenha vantagem.

VIII Recursos
Caso haja algum problema envolvendo os participantes da Copa Escolar UNIP Radio MIX,

as Escolas deverao enviar o seu recurso impreterivelmente até 48 horas apés o término de
sua partida pelo fax nimero 5581-4337 ou 5589-6447.






